® HRVATSKA OBRTNICKA KOMORA
OBRTNICKA KOMORA ISTARSKE ZUPANIJE

Pula, Mletacka 12
Tel. 052/216-153, 212-993 Fax:383-744 e-mail: ok-istre@hok.hr

Na temelju ¢l. 29. Statuta Obrtnicke komore Istarske Zupanije Upravni odbor
Obrtnicke komore Istarske Zupanije , na sjednici odrzanoj dana 31.07. 2013. godine
donio je

PRAVILNIK O SPORTSKIM IGRAMA OBRTNIKA

|. SPORTSKE IGRE OBRTNICKE KOMORE ISTARSKE ZUPANIJE

Clanak 1.

U cilju druzenja, zabave i poticanja amaterskog sporta, Obrtnicka komora
Istarske Zupanije (u daljnjem tekstu: Komora) organizirati e sportske igre obrtnika.

Sportske igre odrzavati ¢e se pod nazivom ObrtniCke sportske igre Istarske
Zzupanije (u daljnjem tekstu: Sportske igre).

Sportske igre ¢e se tradicionalno odrZavati svake kalendarske godine u
listopadu, u subotu nakon Obrtnickog sajma Istarske zupanije ili neki drugi dan,
prema odluci Upravnog odbora Obrtnicke komore Istarske Zupanije (u daljnjem
tekstu: Upravni odbor).

Clanak 2.

Pravo sudjelovanja na Sportskim igrama imaju isklju€ivo obrtnici Istarske
Zupanije, te zaposlenici struénih sluzbi udruzenja i Komore (u daljnjem tekstu:
sudionici).

Obrtnik koji nije izvrSio obvezu podmirenja komorskog doprinosa, ne moze
sudjelovati na Sportskim igrama. Iznimno, moze se priznati dugovanje za zadnji
kvartal.

Clanak 3.

Sudionik na Sportskim igrama, moze nastupati isklju€ivo za udruZenje obrtnika
Ciji je Clan.

Clanak 4.

Sportska nadmetanja provodit ¢e se u disciplinama koje na prijedlog Komisije
za sportske, kulturne i ostale manifestacije Obrtnicke komore Istarske Zupanije (u
daljnjem tekstu: Komisija) odredi Upravni odbor .

Osnovne ekipne discipline su: mali nogomet, pikado i povla¢enje uzeta.

Domacin Sportskih igara moze, najmanje tri mjeseca prije odrzavanja igara,
predloZiti jednu zamjensku disciplinu, uz tri navedene osnovne discipline.

Clanak 5.
Pod ekipom se podrazumijevaju ¢lanovi iz ¢l.2 ovog Pravilnika.
Clanove ekipe sacinjavaju:
- Za nogomet — 10 muskih sudionika
- Zapikado — 4 Zenske sudionice
- Za konop — mjeSovito, 2 zenske sudionice i 5 muskih sudionika (do najvise 10
sudionika).
Za eventualnu dodatnu disciplinu, Komisija ¢e donijeti propozicije prije sportskih
susreta, na kojima se bude uvodila zamjenska disciplina.



Clanak 6.
Ekipe svakog udruzenja nastupaju u majicama iste boje, sa oznakom
udruzenja obrtnika.
PreporucCene boje su zuta boja za Bujstinu, tamno plava boja za Buzet, siva za
Labin, crvena za Pazin, bijela za Pore¢€, plava za Pulu i narancasta za Rovin;.

Clanak 7.
Svako udruzenje ¢e imenovati jednog predstavnika udruzenja, te voditelje
ekipa za svaki sport pojedinacno.
Voditelji ekipa izvlaCe redoslijed igranja.

PRAVILA ZA MALI NOGOMET

Clanak 8.
Ekipu za mali nogomet moze ¢initi najvise 10 igraca.
Broj igraCa na terenu kod malog nogometa je 5 igraa u polju + vratar.
Ostatak ekipe Cine rezervni igraci.
Svaka ekipa mora nastupati u adekvatnoj sportskoj opremi predvidenoj za
mali nogomet.

Clanak 9.
Trajanje nogometnih utakmica je 2 x 15 minuta s obveznim odmorom od 5
minuta izmedu poluvremena.
Utakmica pocCinje u zakazano vrijeme, a ekipa koja se ne prijavi u roku,
utakmicu gubi rezultatom 3:0.

Clanak 10.
Slobodni udarci i svi prekidi u slu€aju podignute ruke igraca se izvode na znak
suca, koji u tom slu¢aju mora pomaknuti zid na udaljenost od 3 metra.
Ukoliko igra€, kod izvodenja prekida trazi od suca podignutom rukom
odmicanje protivni¢kog igraca na propisanu udaljenost (3m), tada ¢eka znak suca za
nastavak igre.

Clanak 11.

Sva ubacivanja lopte iz prekida (aut, slobodni udarac, korner) izvode se
nogom i u roku od 4 sekunde od trenutka kada igra¢ postavlja loptu na mjesto
prekida.

Kod izvodenja prekida lopta mora mirovati.

Kod izvodenja auta ili kornera lopta se mora nalaziti izvan uzduzne linije
igralista.

Clanak 12.
Vratar loptu iz gol auta izvodi iskljucivo rukom.
Vratar loptu rukom moZze baciti preko centra igralista.
Ukoliko vratar rukom uhvati loptu dodanu od svog suigraca, dosuduje se
neizravni udarac u korist protivniCke ekipe, na liniji koja oznaava 6 m, na tocki koja
je najbliza mjestu gdje je vratar uhvatio loptu.



Clanak 13.
Kod izvodenja kaznenih udaraca svaka momc¢ad izvodi po tri udarca, a nakon
toga po jedan igrac€ izvodi udarce do kraja.

Clanak 14.
Kazne su:

1. iskljuCenje na 2 minute - zuti karton, ako igrac¢ starta na suparni¢kog igraca
klize¢im startom, kod prekr3aja s leda, kod o&trog starta (po procjeni suca)
kod nepravilne izmjene i kod u€estalih prigovora igraCa prema sucu,

2. iskljuCenje do kraja utakmice — crveni karton. Dodjeljuje se igracu koji ima tri
iskljuCenja na utakmici, kod izrazito oStrog starta (po procjeni suca), kod
grubog vrijedanja i kod napada na suca. Crveni karton podrazumijeva zabranu
igranja na istoj utakmici. Ekipa iskljuCenog igraCa ima pravo nakon pet minuta
uvesti rezervnog igraca.

Clanak 15.

Ovisno o broju prijavljenih ekipa, ekipe u malom nogometu ¢e u prvom dijelu
natjecanja biti podijeljene po skupinama, dok ¢e se u zavrSnom dijelu natjecanja
igrati kup sistemom na ispadanje.

U slucaju istog broja bodova u skupinama kriterij za daljnji plasman je:

a) medusobni omijer tih ekipa,
b ) bolja gol razlika
C ) Zdrijeb.
Clanak 16.

Raspored utakmica se odreduje izvlaCenjem broja ekipe.

Shema rasporeda nalazi se u Dodatku I. ovog pravilnika.

U slucaju da ista osoba sudjeluje i u malom nogometu i u drugom sportu,
raspored satnice koji se odredi izvlaenjem nije moguce mijenjati.

PRAVILA ZA PIKADO

Clanak 17.
Ekipu prijavlienu za pikado moze Ciniti najviSe 4 igraCice. U natjecanju
sudjeluju dvije igracice, a dvije su rezerve.
Svaka ekipa mora nastupati u adekvatnoj sportskoj opremi primjerenoj za
pikado.

Clanak 18.
Susreti se odigravaju na elektricnim aparatima za pikado.
Linija bacanja udaljena je 2 m od linije koja oznaava poloZzaj mete na aparatu, a
visina centra mete od razine zemlje iznosi 1,70 m.
Eventualne korekcije udaljenosti mete moraju se obaviti prije poCetka susreta.
Naknadne se Zalbe ne uvazavaju.

Clanak 19.
Prostor potreban za normalno odvijanje igre ja zamiSljeni ili tehni¢ki odvojen prostor
dimenzija 1,20 m Sirine i 3 m duZzine. U tom prostoru smije se nalaziti samo igrac koji
u tom trenutku baca strelice i eventualno voditelj natjecanja.
Protivnicki igra€ mora se nalaziti iza igraca koji baca i udaljen najmanje 1,00 m.



Clanak 20.
U prostoru za igru zabranjeno je pusiti ili telefonirati.
Igraci kao i organizatori obvezni su pridrzavati se satnice natjecanja. Navedeno
vrijeme pocetka turnira je vrijeme pocetka igranja prvih susreta. Prijave se primaju
najkasnije 15 (petnaest) minuta prije pocCetka turnira. Nakon toga se pristupa
izvlaCenju parova i nije moguce naknadno se prijaviti ili mijenjati sastav ekipe.

Clanak 21.
Pocinje se igrati sa 301 bodom.
Igra se na ispadanje, a pobjednik je ekipa koja prva dode do nula bodova.

Clanak 22.
Prije poCetka susreta voditelj natjecanja duzan je provjeriti da li je na aparatu
uklju€ena ispravna igra.
Redoslijed natjecanja utvrduje se u skladu sa €l. 15 i 16. Ovog Pravilnika.

Clanak 23.
Tijekom igre natjecatelji ne smiju prelaziti linijju bacanja, ali se preko iste smiju
nagnuti tijelom. Dozvoljeno je stajati lijevo ili desno iza zamisSljenog produzetka linije
bacanja.

Clanak 24.
Sve strelice ba¢ene u smjeru aparata smatraju se odigranim neovisno o tome da li su
bodovi na aparatu registrirani ili ne.
Svaki igra¢ mora prihvatiti bodove koje prikazuje aparat.

PRAVILA ZA POVLACENJE KONOPA

Clanak 25.
Ekipu prijavljenu za povlacenje konopa Cciniti najvise 10 igraca. Broj igraca na
terenu kod povlacenja konopa je 5 muskaraca i 2 Zene. Ostatak ekipe Cine rezerve.
Svaka ekipa mora nastupati u adekvatnoj sportskoj opremi predvidenoj za
povlacenje konopa.

Clanak 26.
Natjecanje se odvija na tvrdoj podlozi ili na asfaltu.
DuZina terena mora iznositi najmanje 30 metara.

Clanak 27.
Na sredini uzeta je znak-zastavica i od njega po metar i pol sa svake strane
moraju biti oznake do kojih igra€ moze drzati rukom uze.
Nakon prvog povlacenja, ekipe zamijene polja i jo$ jednom povlace konop. U
slu€aju izjednacenja, povlaci se i treci put, kako bi se dobio pobjednik.

USPJEH U IGRAMA (BODOVANJE)

Clanak 28.
Uspjeh u sportovima utvrduje se prvim, drugim i tre¢im mjestom.



Bodovanje po disciplinama utvrduje se dodjelom, za:
e Prvo mjesto 5 (pet) boda
e Drugo mjesto 3 (tri) boda
e TreCe mjesto 1 (jedan) bod
U slucaju istog broja bodova kriterij za dodjelu je:
a) broj osvojenih prvih mjesta
b) broj osvojenih drugih mjesta
c) broj osvojenih treCih mjesta.
Za prva tri mjesta u sve tri discipline dodjeljuju se priznanja ekipi koja ih je osvaoijila.
Priznanja su pisana, a njihov izgled odreduje Upravni odbor.

Clanak 29.
U ukupnom poretku, poredak se utvrduje prvim, drugim i tre¢im mjestom.
Kriterij za utvrdivanje je ostvareni broj bodova u svim disciplinama.

Clanak 30.
Prvo mjesto u ukupnom poretku utvrduje se temeljem ostvarenog najveceg
broja bodova.
Za osvojeno prvo mjesto u ukupnom poretku dodjeljuje se prijelazni pehar.
Pobjednik se obvezuje donijeti ga na sljedece Sportske igre.
Prijelazni pehar osvojen pet godina za redom, ostaje u trajnom vlasnistvu
udruZenja Cija ga je ekipa osvojila.

Clanak 31.
Svi u€esnici na Sportskim igrama duzni su se primjereno ponas$ati, u duhu
sportskih igara, u natjecanju i izvan njega.
Svi u€esnici nastupaju na vlastitu odgovornost, te organizator ne preuzima
odgovornost za eventualne povrede i nesreCe na sportskim igrama.

Clanak 32.

Komisija utvrduje popise prijavljenih ekipa, dogovara i provodi natjecanje po
disciplinama i na kraju natjecanja analizira izvrSenje istog, rjeSava eventualne nastale
probleme i donosi konacne odluke na ulozene zalbe.

Zalbe moraju biti pismene i predane Komisiji najkasnije 15 minuta nakon
zavrSene utakmice ili discipline.

Odluka Komisije je konacna.

Clanak 33.

Komorski ured pruza tehni¢ku potporu Komisiji, odnosno organizira sastanke i
dogovore u svezi pripreme i odrzavanja natjecanja, osigurava materijale, rekvizite i
organizaciju provodenja lgara, te suce po disciplinama.

Domacin Sportskih igara duzan je pravovremeno osigurati primjeren prostor za
odrzavanje Sportskih igara (svih disciplina) te pikado uredaj i konop.

Clanak 34.
Vrijeme i mjesto odrZzavanja Sportskih igara odreduje Upravni odbor na
prijedlog udruzenja obrtnika domacina ili Komisije.
Moguca dodatna dogadanja uz Sportske igre i u€esSc¢e drugih ekipa i osoba, na
prijedlog udruzenja obrtnika domacina ili Komisije odreduje Upravni odbor.



. OBRTNICKE SPORTSKE IGRE HRVATSKE OBRTNICKE KOMORE

Sudionici
Cl. 35
Hrvatska obrtni¢ka komora organizator je Obrtnickih sportskih igara koje se na nivou
Republike Hrvatske odrzavaju jednom godisnje.
Svi obrtnici, ¢lanovi Komore imaju pravo sudjelovati na Obrtnickim sportskim igrama.

Cl.36.
Zbog organizacijskih i ekonomskih razloga, Upravni odbor svake godine odreduje
broj obrtnika Komore, koji ¢e uz sufinanciranje ucestvovati na njima.
Prednost prilikom formiranja ekipa imaju sudionici koji su na Sportskim igrama
ostvarili prva tri mjesta.

C1.37.
Sportsku ekipu, koja ¢e uz sufinanciranje Komore (u daljnjem tekstu: Ekipa)
nastupati na Obrtni€kim sportskim igrama Hrvatske obrtnicke komore, €ine obrtnici iz
svih sedam istarskih udruZenja obrtnika, do maksimalnog ukupnog broja od 45
sudionika, rasporedenih po sportovima.
Sudionici su po disciplinama: Nogomet 10 (m), Konop 10 (7 m + 3 Z), Kuglanje 5 (2)+
5 (m), Tenis 2 (z) +2 (m), Stolni tenis 2 (z) + 2 (m), Pikado 3 (2 Z + 4 m) i dodatna
disciplinado 4 (2 Z + 2 m).

Uvjeti prijavljivanja

a) ispunjavanje ¢lanskih obveza

¢l. 38.
Prilikom prijava unutar udruzenja prednost imaju obrtnici koji redovno podmiruju
komorski doprinos. Pod redovnim podmirivanjem smatra se podmiren iznos
komorskog doprinosa za prethodni kvartal, prije nego je zaduZen slijedeci kvartal.
Kada udruzenja prijavljuju svoje sudionike u Ekipu, sve dospjele rate komorskog
doprinosa moraju biti podmirene.

Cl1.39.
UdruZenja su duzna svakog prijavljenog moguceg sudionika Ekipe odmah provjeriti u
komorskom sustavu te ga obavijestiti:
- da ne moze biti sudionik Ekipe, ako uo€e neredovitost u placanju komorskog
doprinosa,
- 0 iznosu duga i obvezi placanja , ako uoCe da nije podmirio doprinos za zadniji
kvartal. Ukoliko obrtnik po ovom upozorenju odmah podmiri dug, uz dokaz o uplati,
upisuje se na prijavnu listu.

b) Uc&escée u sportovima
Cl.40.

Svaki obrtnik moZe se prijaviti za sport koji Zeli.
Rok za prijavu je 60 dana prije poCetka Obrtni¢kih sportskih igara.
Sudionik prilikom prijave moze biti obvezan na placanje kotizacije kao osiguranja od
odustajanja, u visini i na nacin koji odredi Upravni odbor.
U slucaju odustanka u vremenskom periodu kratem od 15 dana prije polaska,
uplaceni iznos osiguranja od odustajanja nece biti vracen, osim u iznimnim
opravdanim slucajevima.



Cl. 41
Prednost uvrstenja u odredeni sport ima obrtnik koji je na Sportskim igrama osvojio
prvo, drugo ili treCe mjesto, ili koji se rekreativno bavi odredenim sportom ili ima
iskustva u njemu.
Ako se za pojedini sport prijavi viSe osoba, tko ¢e nastupati za pojedinu ekipu
odreduje se razigravanjem.
Razigravanje organizira i nadgleda voditelj ekipe pojedinog sporta odnosno clan
Komisije.

Cl.42.
O rasporedu po sportovima, svaki sudionik Ekipe biti ¢e obavijeSten najkasnije tjedan
dana prije polaska na Obrtni¢ke sportske igre

Cl. 43
Komorski ured pruza tehniCku potporu Komisiji, organizira sastanke i dogovore u
svezi pripreme i odrZzavanja natjecanja, osigurava potrebne materijale a po potrebi i
rekvizite.

Cl. 44
Ovaj Pravilnik stupa na snagu danom donoSenja a primjenjuje se osam dana od
objave na oglasnoj plo€i ObrtniCke komore Istarske Zupanije

Predsjednik
Mario Paliska

U Puli, 31.07.2013.g
Broj: 505/2-2-2013



DODATAK I

Tablica za izvla€enje parova

Prije poCetka natjecanja, kapetani ekipa izvlace broj ekipe (od 1 do 8).
Prema izvu€enim brojevima formiraju se grupe, kako slijedi:

1. Razigravanje na dva igralista

Grupa A Grupa B
1: 1-2 1: 5-6
2: 3-4 2:7-8
3:4-1 3: 8-5
4: 3-2 4: 7-6
5. 1-3 5:5-7
6 4-2 6: 8-6

Polufinale igraju dvije najbolje ekipe iz skupine Ai B

1: 1A - 2B prva ekipa iz skupine A sa drugoplasiranom ekipom iz skupine B
2: 1B — 2A prva ekipa iz skupine B sa drugoplasiranom ekipom iz skupine A

Finale
Pobjednicke ekipe iz polufinala igraju za 1 mjesto a porazene ekipe za 3 mjesto

2. Razigravanje na jedno igraliste direktno na ispadanje

—2
—4
-6
-8

N oW

Polufinale

1. pobjednik prve utakmice — pobjednik druge utakmice
2: pobjednik tre¢e utakmice — pobjednik Cetvrte utakmice

Finale

Pobjednicke ekipe iz polufinala igraju za 1 mjesto a porazene ekipe za 3 mjesto.



